Отображение надписей на полках атрибутов.

Полки привязываются к объектам (аналогично другим фигурам), но режим привязки для них не работает. Для полок есть отдельная кнопка, которая пробегает по всем непривязанным полкам и ищет фигуры, на которые указывают эти полки. Такая привязка позволяет в случае «отрыва» полки от изображения фигуры не терять надпись.
1. Настраиваем для слоя доступные атрибуты. 
Выбираем в окне «Слои» нужный слой, нажимаем кнопку «Настройка доступных атрибутов».
[image: ]
Смысл в том, что атрибутов много, а выводить надо обычно 2-3 шт. Чтобы не загружать все атрибуты и нужна такая настройка.
Появится окно, в котором необходимо установить галочки.
[image: ]
2. На схеме рисуем полочку, которая указывает на фигуру (например, на трансформатор). Фигура должна иметь привязку к объекту (в дереве). 
3. Настройка полок: в режиме «Правка объектов» выделяем полку, в окне «Свойства фигур» (включается через меню «Вид») выставляем «Собственную настройку» и задаём выводимые атрибуты сверху и снизу.
[image: ]
Для задания атрибутов нужно нажать на кнопку «Изменить». Появится окно, в котором можно выбрать класс объекта, выбрать доступные атрибуты для этого класса и нажать «Добавить». Названия атрибутов добавляются между знаками «%». Можно также добавлять обычный текст.
[image: ]
Выбор класса в этом окне нужен только для подсказки, какие атрибуты доступны в каком классе и нигде не сохраняется. 
Настроенную полку можно многократно копировать для отображения атрибутов других объектов даже разных классов, т.к. многие атрибуты для разных классов имеют одинаковые названия (например: Name – имя объекта, ModelString – марка).
4. После рисования полок нажимаем кнопку «Привязать полки к объектам» на закладке меню «Ввод данных» - полка определит фигуру, на которую она указывает и привяжется к соответствующему объекту. 
5. Для обновления надписей (если изменились значения атрибутов объектов, при редактировании в дереве) нажмите «Обновить подписи» на закладке «Схема».
Если после обновления подписей на полках появились вопросы, то следует проверить: 
а) привязана ли полка – в режиме «Паспорт объекта» навести мышку на полку, появится подсказка, в которой будет указано, есть ли у полки привязка. Если нет, в режиме правки подвинуть указатель полки к фигуре, затем п.4.
[bookmark: _GoBack]б) проверить правильность указанных атрибутов (иногда, при переходе со старых проектов, помогает кнопка «Переименование атрибутов» на закладке меню «Данные»).
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